
Parla Cambia
Valutazione



Comunità e località



Comunità – Venzone, Osoppo e Trasaghis



Comunità – Comunità di Montagna Canal del 
Ferro Val Canale



Dettagli delle fasi



Il nostro processo



A – Questionario generato dall'IA



A – Contesto scolastico

Qty Categoria Nota

98% Media Incluso

2% Elementari Escluso

0% Liceo Escluso

Qty Categoria Nota

32% 1 Media Bilanciato

30% 2 Media Bilanciato

38% 3 Media Bilanciato



A - Demografia

Qty Categoria Nota

55% Maschio

45% Femmina

Qty Categoria Nota

0% 9 anni

2.6% 10 anni

30% 11 anni

30% 12 anni

29% 13 anni



A – Bisogni di apprendimento

Qty Categoria Nota

12% Cambiato

88% Nessun 
cambiamento

Qty Categoria Nota

23% Problematica Disegno

77% Nessun problema

Qty Categoria Nota

31% Problematica Disegno

69% Nessun problema



Argomento comune: Digitale

Qty Categoria Nota

71% Con Digitale

29% Senza

Perché è motivo di preoccupazione?

• Screenshot condivisi senza consenso
• Foto o video in giro
• Bullismo di gruppo ("tutti escludono qualcuno dalla chat")
• Consumo passivo di contenuti dannosi (meme misogini)
• Il questionario ha mostrato che molti non riconoscono la violenza online come "vera violenza" (Q57).

Questa combinazione è pericolosa.



Minimizzazione della violenza online e digitale

Corretto Sbagliato Rischio

67% 33% MOLTO 
ALTO

Perché è motivo di preoccupazione?

• Gli studenti sottovalutano le molestie digitali, i meme, gli screenshot, le chat di gruppo
• Pensano che "l'online non conti", quindi le vittime non cercano aiuto
• Questo alimenta le forme moderne di GBV tra adolescenti; Abuso basato sull'immagine, vendetta, umiliazione



Giustificazione dell'aggressione fisica

Corretto Sbagliato Rischio

70-75% 25-30% ALTO  

Perché è motivo di preoccupazione?

• Questo normalizza la violenza come disciplina o ritorsione
• Rispecchia la logica adulta della violenza in violenza vivente: "Li ho colpiti perché mi hanno provocato"
• Gli studenti possono tollerare l'aggressività nelle amicizie o nelle prime relazioni



Minimizzare la violenza verbale ("È solo uno 
scherzo")

Corretto Sbagliato Rischio

70-75% 25-30% ALTO  

Perché è motivo di preoccupazione?

• I bambini accettano una cultura di "insulti scherzosi"
• Questo porta a: 
• Normalizzare l'umiliazione
• Micro-aggressioni
• Colpevolizzare la vittima ("non sai prendere in giro?")
• Qui inizia la VG psicologica



Stereotipi di genere (prese in giro per essere 
diversi)

Corretto Sbagliato Rischio

75% 25% ALTO  

Perché è motivo di preoccupazione?

• Questa è la radice del gender policing:
• I ragazzi non possono essere sensibili
• Le ragazze non possono essere forti
• Gli studenti che non rientrano negli stereotipi diventano facili bersagli per la violenza contro la 

violenza contro la violenza in gamba
• Questo secchio prevede fortemente la tolleranza futura al controllo del partner



Definizione ristretta di VG (Solo violenza 
fisica)

Corretto Sbagliato Rischio

80% 20% MED-ALTO  

Perché è motivo di preoccupazione?

• Gli studenti ignorano:
• Gelosia e controllo, 
• manipolazione
• umiliazione
• Minacce
• Possono restare in situazioni dannose perché "non è vera violenza"



Riepilogo delle intuizioni generate dall'IA

Rang
o Secchio Q problematica più 

alta
Probabilità di 
fraintendimento Rischio

1 Violenza online non riconosciuta Q57 33%  Molto Alto

2 Violenza fisica giustificata Q68 (and Q70/71) ~30%  Alto

3 Abusi verbali minimizzati Q69 ~25–30%  Alto

4 Stereotipi di genere e prese in 
giro Q62/Q63 ~25%  Alto

5 GBV definita solo come fisica Q55 20%  Med–Alto



B – Calcio d’inizio



B – Il nostro bot



B – Il nostro bot - Protezione



B – Aree Tematiche Fondamentali (dal contesto 
dello studio + del questionario)

• Sulla base della ricerca, ecco alcuni argomenti consigliati che l'IA può scegliere e adattare:

• Lingua e rispetto – parole, gergo, insulti e come il linguaggio influenzi la percezione del genere.

• Stereotipi e ruoli – stereotipi comuni ("i ragazzi non piangono", "le ragazze sono più deboli") e 
come influenzano le relazioni.

• Violenza digitale – molestie online, condivisione di immagini senza consenso, cyberbullismo.

• Potere e Consenso – riconoscimento dei comportamenti manipolatori nelle amicizie o nelle 
prime relazioni romantiche.

• Cercare aiuto – spazi sicuri, pari, adulti, risorse per la divulgazione.



B – Analisi individuali di classe generate 
dall'IA
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B – Analisi individuali di classe generate 
dall'IA



B – Analisi individuali di classe generate 
dall'IA



C – Elementi all'avanguardia per l'insegnamento 
(cosa genera impatto)

• Struttura chiara e progressiva
• Introduzione con scenario realistico e multilivello (foto imbarazzante + deepfake) che cattura l’attenzione.
• Sequenza logica: riflessione personale → scelta di azioni → apprendimento legale → simulazione empatica → creazione di
 regole di gruppo.

• Approccio esperienziale
• Gli studenti non ascoltano soltanto, ma scrivono messaggi, riflettono, scelgono regole.
• L’uso dei 5D (Distract, Delegate, Document, Delay, Direct) è pratico e trasferibile alla vita reale.

• Integrazione legale ben calibrata
• Le “microcapsule” legali chiariscono responsabilità senza cadere nel terrorismo psicologico.
• Richiami a norme precise (art. 612-ter, L. 71/2017, art. 2-quinquies) rafforzano la serietà del tema.

• Valutazione e riflessione
• Misurazione prima/dopo (“quanto ti senti capace di intervenire”) permette di valutare l’impatto immediato.
• La sezione “commitment” aiuta a consolidare un’azione futura concreta.

• Ruolo del gruppo
• Non solo focus sull’individuo, ma anche sulla creazione di regole condivise (stop parola, buddy system, riparazione).
• Approccio di comunità che responsabilizza tutti.



C – Scenari individuali generati dall'IA



C – Scenari individuali generati dall'IA



C – Scenari individuali generati dall'IA



C – Scenari individuali generati dall'IA



D – Scenari di pratica generati dall'IA
• Esercitati sulle competenze chiave: 

• riconosco i segnali d'allarme, 

• Chiedi il consenso, 

• proteggere la privacy, 

• Cerca aiuto.

• Fai sì che gli studenti vedano il chatbot in azione e lo sentano utile, anche se non hanno un dispositivo.

• Produrre un prodotto condiviso per la classe (poster di regole/impegni).



D – Scenari di pratica generati dall'IA



D – Scenari di pratica generati dall'IA



D – Scenari di pratica generati dall'IA



D – Scenari di pratica generati dall'IA



Consolida tutti i dati raccolti



Consolida tutti i dati raccolti



Consolida tutti i dati raccolti



Consolida tutti i dati raccolti



Statistica

Comunità Questionario
Qty

Questionario 
%

1A 1B 2A 3A Totale

Moggio Udinese 39 14% 12 11 14 37

Resiutta 4 1.5%

Resia 11 4% 11 11

Chiusaforte 4 1.5%

Dogna 3 1.1%

Pontebba 31 11.4% 19 13 17 49

Malborghetto 
Valbruna

12 4.4%

Tarvisio 30 11% 18 16 23 57

Totale 134 49% 154



Intuizioni - Tarvisio

• Tarvisio Città 1A medie (16.09.2025) → Piano B (Rinforzo & ruolo di bystander) — Prob. 70%
Motivi: atteggiamenti generalmente prosociali nel test dicotomico su “Rispetto online” (12 vs 8 a favore 
dell’opzione pro-intervento), ma alta salienza di epiteti come “frocio” (8) e “down” (6), indice di 
linguaggio problematico ancora presente.

• Tarvisio Città 2A medie (16.09.2025) → Piano A (Consolidamento & ambasciatori di classe) — Prob. 
85%
Motivi: forte orientamento prosociale nel dicotomico (13 vs 3) e risposte al MCQ centrate su 
fiducia/consenso (“Chiedi sempre il consenso” 13). Quadro molto



Intuizioni - Tarvisio



Intuizioni - Tarvisio



Intuizioni - Tarvisio



Intuizioni - Tarvisio



Intuizioni - Pontebba

• 1A Pontebba media (18.09.2025) → Piano B (Rinforzo & ruolo di bystander) — Prob. 65%
Motivi: sull’asse “Amicizia vera” gli A/B sono alterni (p.1 9–5 per A, p.2 5–9 per B, p.3 9–5 per A) 
segnalando coerenza etica non ancora stabile; presenza di body-shaming moderata (“ciccione” 3). 
Serve rinforzare coerenza e azioni da spettatore



Intuizioni - Moggio

• 1A Moggio Udinese (29.09.2025) → Piano A (Consolidamento & ambasciatori di classe) — Prob. 90%
Motivi: zero occorrenze negli insulti proposti (tutti a 0) e netta scelta prosociale nel dicotomico 
“Rispetto online” (11 vs 1).

• 2Moggio (29.09.2025) → Piano A (Consolidamento & ambasciatori di classe) — Prob. 80%
Motivi: prevalenza prosociale nel dicotomico (7 vs 4); nelle domande MCQ emergono scelte corrette 
sia su fiducia (“Rispettare i suoi spazi” 10) che su intervento in chat (“Difendi o segnali” 11) e rispetto in 
discussione (“Ascoltare e rispondere…” 14). Quadro molto positivo, con qualche residua area da 
consolidare.



Intuizioni - Resia
• Pluriclasse Resia 1-2-3 → Piano D (probabilità ~80%)

• Perché Piano D (percorso “misto” e più intenso):

• Linguaggio online molto critico
• Nella sezione “Rispetto online” compaiono parole pesanti con molte preferenze:

• “frocio” (5 voti), “down” (6 voti), “femminuccia” (5 voti), oltre a “zoccola” e “grassa”.

• Questo indica che il linguaggio offensivo è normalizzato nel gruppo.

• Consapevolezza teorica migliore del comportamento reale
• Nelle immagini su Rispetto online la maggioranza sceglie spesso l’opzione più corretta (B: fermare, chiedere il consenso, ecc.), ad es. nella pagina 3: 2 voti A vs 6 voti B.
• Quindi sanno cosa sarebbe giusto, ma continuano a usare parole molto dure: c’è un chiaro gap tra ciò che sanno e ciò che fanno.

• Relazioni e gruppo dei pari in “zona grigia”
• In “Amicizia vera” usano ancora soprannomi ferenti:

• “ciccione” (3), “quattrocchi” (3), più “lumaca” e “piagnone”.

• Nelle immagini:
• Pagina 1: prevale A (tenere il segreto difficile) 6 vs 2 → fatica a coinvolgere adulti/aiuti esterni.
• Pagina 2: prevale B (difendo l’amico insultato) 5 vs 3 → buona base di protezione.
• Pagina 3: prevale A (rido col gruppo che prende in giro) 5 vs 3 → forte peso della pressione del gruppo.

→ Qui emerge un profilo ambivalente: sanno difendere l’amico in alcune situazioni, ma altre volte seguono il branco.

• Differenze e stereotipi ancora presenti
• Nelle “Differenze rispettate” compaiono più etichette tipo “testone”, “bambinone”, “stramba”; nelle immagini ci sono pagine in cui i ragazzi scelgono gruppi separati o mostrano 

qualche resistenza verso chi è “eccentrico”.
• Questo suggerisce che gli stereotipi e l’esclusione di chi è “diverso” sono ancora un tema.



Statistica



Prossimi passi

• I dati finali sono stati raccolti il 1° dicembre 2025
• Il chatbot del progetto sta ancora raccogliendo dati
• Le foto dei bambini durante le sessioni in presenza saranno 

stampate
• Come parte dell'impegno reciproco dei bambini, raccoglieremo i 

loro ultimi impegni
• Inizieremo ad aggiornare il sito web del progetto con i contenuti 

del progetto
• Stamperemo poster con codice QR per permettere agli insegnanti 

di accedere ai contenuti
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